Letny Tatransky pohar 2018

Miesto konania:

Citybowling, 0ZC MAX Poprad

Termin konania:

Turnaj sa uskutocni 22.08.2018 az 26.08.2018

Uéastnici:

Turnaj je otvoreny pre vSetkych hracov bowlingu, registrovanych i neregistrovanych. Je
zapocitavany do priemerovych rebrickov.

Startovné a ¢asovy harmonogram:

Streda 1. runda - 16:00 15,- eur
2. runda -19:00 15,- eur

Stvrtok 3. runda - 16:00 20,- eur
4. runda - 19:00 20,- eur

Piatok 5. runda —-13:00 25,- eur
6. runda - 16:00 25,- eur

7. runda - 19:00 25,- eur

8. runda - 21:30 25,- eur

Sobota 9. runda - 09:00 25,- eur
10. runda - 12:00 25,- eur

11. runda - 15:00 25,- eur

12. runda - 18:00 25,- eur

13. runda - 21:00 25,- eur

Nedela 14. runda - 08:00 30,- eur

Stvrt findle A: 10.30— 12.00
Stvrtfindle B: 13.00 — 14:30
Semifinale: 15:00 - 16:30
Findle A: 17:00-18.30

Re-entry:

a) V pripade, Ze budu volné miesta v kvalifikaénych kolach, hraé¢ moze odohrat opat 6
kvalifikacnych hier.

b) Hradi si miesta na re-entry budd moct vopred rezervovat, pricom poplatok za tieto
opravné hry zaplatia hned pri registracii spolu so zakladnym Startovnym.

c) V pripade, Ze objednané a zaplatené re-entry hra¢ nebude chciet odohrat, méze svoje
miesto ponuknut inému zaujemcovi. Na re-entry list sa v deri konania turnaja napisu
hraci, ktori si miesta vopred nezarezervovali a nezaplatili.

d) Hra¢ mbze mat aj viac opakovanych startov, pricom prednost ma vidy hrac, ktory
bude hrat svoje prvé opravné hry.




e) Poplatok za re-entry je 20,- eur, juniori do 15 rokov tiez 20,- eur.

f) Do vysledkovej listiny sa zapocita lepsi z vysledkov. Do priemerového rebricka sa
zapocitavaju vsetky odohrané hry.

Prezentacia:

a) Hradi sa prezentuju do jednotlivych kol v prezenénej dobe podla planovaného priebehu
kvalifikacnych kol.

b) Hradi, ktori si prislusné kvalifikacné kolo dopredu rezervovali, maju Gcéast v kole zaistend,
pokial sa dostavia k prezentacii najneskér 15 minut pred jeho planovanym zahajenim.
Uprava drah:

Drahy budu upravené pred kazdou kvalifikacnou rundou, pred semifinale a findle.

Tréning:

Hraci maju narok na 10 mindtovy tréning pred kazdou kvalifikaénou rundou, pred stvrt-
findle, semifinale a finale.

Hraci systém

Kvalifikacia:

Kazdy hrac odohra 6 hier systémom Amerika na vybranom pare drah. Minimalny pocet
hracov na jednom pare drah su traja a maximalny pocet hracov su Styria. V pripade rovnosti
bodov (vratane handicapu) rozhoduje o umiestneni dosiahnuty vyssi maximalny vykon resp.
prva hra hraca. Postupujuci hradi si prenasaju do Stvrtfinale 50% suctu kvalifikacnych hier
(vratane handicapu).

Stvrtfinale:

Do Stvrtfindle postupuje 32 hracov z kvalifikacie umiestneny na 1. — 32. mieste. Kazdy hrac
odohra 4 hry systémom Amerika, ku ktorym sa pripocita 50% suctu kvalifikacnych hier
(vratane handicapu). Drahy si hraci vyberaju podla umiestnenia v kvalifikacii.

V pripade rovnosti bodov /vratane handicapu) rozhoduje o umiestneni vys$si maximalny
vykon resp. prva hra hraca.

Semifindle:

Do semifindle postupuje 16 hracov zo stvrtfindle . Kazdy hraé odohrda 3 hry systémom
Amerika na drahach 1 - 8. Drahysi hraci vyberaju podla umiestnenia vo Stvrtfinale. Hra sa od
nuly avpripade rovnosti bodov (vratane handicapu) rozhoduje o umiestneni wvyssi
maximalny vykon resp. prva hra hraca.

Finale A:

Do finale postupuje 8 hracov s najvyssim suctom bodov po odohrani semifinale. Finale A

sa odohra systémom Roll-off.



Finale Roll-off:

Do findle postupuje 8 hraov s najvy$éim stétom bodov po odohrani semifindle. Hra sa
systémom Roll-off, ¢o znamena, Ze hradi na 8.+7.+6. mieste hraju proti sebe. Vitaz postupuje
dalej a hra proti hra¢om na 5.+4. mieste. Vitaz postupuje dalej a hra proti hraCom na 3.+2.
mieste. Vitaz tohoto zapasu hra proti vitazovi semifindle o celkového vitaza Letného
tatranského pohara. Finale sa hra na jednu vitaznua hru.

V pripade rovnosti bodov (bez handicapu) v kvalifikacii a semifinale rozhoduje o umiestneni
dosiahnuty vyssi maximalny vykon resp. prva vyssia hra hraca. V pripade rovnosti bodov (bez
handicapu) vo finalovych hrach rozhoduje o postupe alebo umiestneni lepSie umiestnenie v
kvalifikacii. V pripadnych sporoch ma rozhodujuce pravo a konecné slovo organizator
turnaja.

Finale B:

Finale B je vyhodnocované na konci turnaja. Do tohto finale su zaradeni hraci bez registracie
v SbwZ. Po odohrati kvalifikacie sa hraci zoradia podla ziskanych bodov v kvalifikacii. Po
zoradeni vysledkov bude zname konecné poradie finale B.

Handicap:

Zenam a juniorom do 18 rokov bude prideleny zékladny handicap 8 bodov na hru (vratane
semifindle a finale), seniori nad 60 rokov 5 bodov.

Ocenenia:

Findle A Findle B
1.miesto 400,-Eur + vecna cena 100,-Eur
2.miesto 250,-Eur + vecna cena 50,-Eur
3. miesto 150,-Eur + vecna cena Vecna cena
4. miesto 70,-Eur
5. miesto 70,-Eur
6. miesto 70,-Eur
7. miesto 50,- Eur
8. miesto 50,-Eur

Najvyssi vykon: pohdr + vecna cena

NajlepSia Zena: pohar + vecna cena

Najlepsi junior do 18 rokov: vecna cena

Predpis:

a) Hra podla platnych ,,Zakladnych pravidiel hry bowlingu“ schvalenych SBwZ.
b) Hra sa podla tohto rozpisu, pokial tento rozpis niektoru ¢ast pravidiel meni.

Pravo zmien:

Organizator turnaja ma pravo zmenit systém turnaja.
Prihlasky:

Nahlasenia do kvalifikacnych rund online prostrednictvom
www.bowlingtournament.eu




Doplnkové sutaze
Jackpot:

Kazdy hrac, ktory si v hre o Jackpot zaplati vklad do jednej rundy v hodnote 2€ bude
hodnoteny o Jackpot. Jackpot bude tvorit 100% z celkovo vyzbieranej sumy v hre o Jackpot v
hracom dni. Vitazom sa stane hra¢ s najvyssim dosiahnutym vykonom v jednej hre (bez
hdcp) v kazdom hracom dni. Hra o Jackpot bude vyhodnotena po skonceni kazdého hracieho
dna.

Sutaz dvojic:

Kazdy hra¢ moze nastupit iba v jednej dvojici v kvalifikacii. ZloZenie dvojic sa nahlasi pri
prezentacii. Zapocitavaju sa iba hry odohrané v kvalifikacii vratane handicapu. Najlepsia
dvojica sa vyhldsi po skonéeni kvalifikacie. Startovné sa neplati.

Upozornenie:

V hracom priestore je nepripustny doping, faj¢it a bezdévodne ho opustat. Dalej je
nepripustné, pouzivanie nepovolenych prostriedkov na Upravu rozbeziska a bowlingovej
vystroje. Takisto nie je moZné rusenie ostatnych hra¢ov nevhodnym spravanim
(vstupom do cudzieho rozbeziska, hlasitym pokrikovanim a podobne).



